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Методическая разработка к уроку:

«Основные команды Исполнителя «РОБОТ»



При запуске новой программы КуМир появляется 
основная структура программы:



Команды Робот можно разбить на 3 группы:

1) Команды действия: вверх, вниз, вправо, влево, закрасить.

2) Команды проверки условия: сверху стена, сверху 
свободно, снизу стена, снизу свободно, справа стена, 
справа свободно, слева стена, слева свободно, клетка 

закрашена, клетка чистая.

3) Команды измерения: температура, радиация.

Исполнитель Робот



Наберите следующую программу:



Чтобы запустить программу нажимаем F9



Создание стартовой обстановки



Задание 1. Напишите программу таким образом, 
чтобы Робот закрасил вторую и третью клетки ряда, 
прилегающего к верхнему краю поля, а затем 
вернулся в исходное положение. 

Задание 2. Напишите программу закраски квадрата 
3*3 клетки.

Задание 3. Напишите программу рисования дома.



Задача 4. Составить
программу, которая
переместит Робота на
противоположную
сторону стены.


